RAZPORED SPOMLADANSKI DEL – 2.LIGA OBZL VZHOD


	8. KROG – torek, 18. 04. 2023

	17.00
	ZALOG
	:
	SONJA VESEL
	14:0
	

	17.00
	MRAVLJICA
	:
	STRMEC 
	
	HORVAT

	17.00
	BIZOVIK
	:
	GROSUPLJE
	
	VNUČEC

	17.00
	SNEBERJE
	:
	VRBA 
	
	KEBER



	9. KROG – torek, 25. 04. 2023

	17.00
	SNEBERJE
	:
	ZALOG
	
	KEBER

	17.00
	VRBA
	:
	BIZOVIK
	
	ZALOŽNIK

	17.00
	GROSUPLJE
	:
	MRAVLJICA
	
	HORVAT

	17.00
	STRMEC
	:
	SONJA VESEL
	14:0
	



	10. KROG – torek, 09. 05. 2023

	17.00
	ZALOG
	:
	STRMEC
	
	ŠUBERT

	17.00
	SONJA VESEL
	:
	GROSUPLJE
	0:14
	

	17.00
	MRAVLJICA
	:
	VRBA
	
	JAZBEC

	17.00
	BIZOVIK
	:
	SNEBERJE
	
	OBOLNAR



	11. KROG – torek, 16. 05. 2023

	17.00
	BIZOVIK
	:
	ZALOG
	
	KEBER

	17.00
	SNEBERJE
	:
	MRAVLJICA
	
	VNUČEC

	17.00
	VRBA
	:
	SONJA VESEL
	14:0
	

	17.00
	GROSUPLJE
	:
	STRMEC
	
	HORVAT



	12. KROG – torek, 23. 05. 2023

	17.00
	ZALOG
	:
	GROSUPLJE
	
	DJOKIČ

	17.00
	STRMEC
	:
	VRBA
	
	OBOLNAR

	17.00
	SONJA VESEL
	:
	SNEBERJE
	0:14
	

	17.00
	MRAVLJICA
	:
	BIZOVIK
	
	JAZBEC



	13. KROG – torek, 30. 05. 2023

	17.00
	MRAVLJICA
	:
	ZALOG
	
	JAZBEC

	17.00
	BIZOVIK
	:
	SONJA VESEL
	14:0
	

	17.00
	SNEBERJE
	:
	STRMEC
	
	KEBER

	17.00
	VRBA
	:
	GROSUPLJE
	
	ZDEŠAR



	14. KROG – torek, 06. 06. 2023

	17.00
	ZALOG
	:
	VRBA
	
	ŠUBERT

	17.00
	GROSUPLJE
	:
	SNEBERJE
	
	ZALOŽNIK

	17.00
	STRMEC
	:
	BIZOVIK
	
	OBOLNAR

	17.00
	SONJA VESEL
	:
	MRAVLJICA
	0:14
	




TEKMI ZA RAZVRSTITEV V 2. LIGI OBZL
torek 13.06.2023 (1. tekma)  in  petek 16.06.2023 (povratna tekma)
1.-2. mesto:   A1 : B1
3.-4. mesto:   A2 : B2
5.-6. mesto:   A3 : B3
7.-8. mesto:   A4 : B4
9.-10 mesto:   A5 : B5
11.-12.mesto:   A6 : B6
13.-14.mesto:   A7 : B7

RAZIGRAVANJE PO KONČANEM NEODLOČENEM IZIDU OBEH TEKEM V REDNEM DELU (NOVO)
V tekmah za razvrstitev v 2. ligi OBZL, se v primeru neodločenega rezultata po obeh tekmah (14 : 14), zmagovalca določi po naslednje postopku:
1. Zmagovalno ekipo se določi z bližanjem v krog (2 igralca) in izbijanjem krogle v krogu (2 igralca). 
Kroga se narišeta na sredini igralnega dela igrišča. Na igrišču 1 se bliža, na igrišču 2 se izbija.

2. Vrstni red izvajanja nalog se določi z žrebom. Ekipa ki dobi žreb, se odloči ali igra prva ali druga. 
Ta vrstni red velja do konca.
3. Ekipe izvajajo naloge izmenično: bližanje -izbijanje-bližanje-izbijanje.
4.  Vsaka približana krogla v krog in vsaki izbita krogla iz kroga štejeta po eno točko.                                    Biberon pri bližanju in karo (rešta v krogu) se ne upoštevata.
5. Ob enakem rezultatu se postopek nadaljuje v parih do prve razlike v točkah –                                                    do prve napake enega od dveh igralcev. Izmenično se izvaja bližanje in izbijanje.    

